
Architecture d’un ordinateur
Éric BERTHOMIER

berthomiereric70@gmail.com
2 novembre 2025

Version 1.1 - Version Stagiaire



Composants d’un ordinateur
Passons à la pratique

Composants d’un ordinateur (2000 - 2008)

Éric BERTHOMIER berthomiereric70@gmail.com



Composants d’un ordinateur
Passons à la pratique

Les évolutions

L’ensemble de l’architecture ne change pas.

Ce qui a changé :

1 La capacité
2 La puissance
3 La taille
4 La façon d’offrir le service
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Les évolutions

L’ensemble de l’architecture ne change pas.
Ce qui a changé :

1 La capacité
2 La puissance
3 La taille
4 La façon d’offrir le service

Question 1
L’un des composants n’a pas forcément réduit de taille, lequel ?
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Comment allons nous découvrir cette architecture ?

Question 2
Comment allons nous découvrir cette architecture ?
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L’alimentation

L’alimentation d’un ordinateur est le composant crucial qui
transforme la puissance de courant alternatif du ménage (courant
alternatif) en puissance CC (courant direct) , c’est ce que tous les
autres composants de votre ordinateur ont besoin pour fonctionner.

Question 3
Sans ouvrir l’ordinateur, comment savoir si mon alimentation est
suffisante ?
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La ROM - BIOS/UEFI

La mémoire ROM est un type de stockage permettant
l’écriture et la modification des données.

La mémoire ROM stocke les informations de manière
permanente.
Il peut être possible de réinitialiser la ROM en enlevant la pile
de la carte mère (UEFI récent / pile soudée / NVRAM)
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BIOS/UEFI - Attention

La modification du BIOS ou de
l’UEFI peut rendre votre ordinateur
INUTILISABLE i.e nécessitant le

changement de la carte mère.
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Le disque (1/4)

Caractéristique Disque Dur (HDD) SSD Mémoire Flash
Capacité typique Jusqu’à plusieurs To Jusqu’à 4 To Jusqu’à 1 To
Vitesse de lecture/écriture Moyenne (80-160 Mo/s) Rapide (200-3500 Mo/s) Variable, souvent rapide
Durabilité Sensible aux chocs Résistant aux chocs Très résistant
Prix par Go Faible Moyen-élevé Élevé
Bruyant Oui Non Non
Consommation électrique Plus élevée Faible Très faible
Temps d’accès Lent (quelques ms) Très rapide Très rapide
Utilisation typique Stockage massif Disque système rapide Stockage portable, clé USB

Comparaison des périphériques de stockage
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Le disque (2/4)

Critère SSD SATA SSD NVMe (PCIe)
Interface SATA (plus lent) PCIe (plus rapide)
Protocole AHCI NVMe
Vitesse moyenne ∼ 500 Mo/s 2000 à 3500+ Mo/s
Latence Plus élevée Plus faible
Format courant 2,5 pouces, M.2 (SATA) M.2 (NVMe)
Coût Moins cher Plus cher
Utilisation typique Stockage général, PC moyen Performances élevées, gaming, création vidéo

Comparaison entre SSD SATA et SSD NVMe (PCIe)
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Le disque (3/4)

Critère SSD SATA SSD Classique (général) SSD NVMe
Prix approximatif (e / To) 80 - 100 100 - 150 120 - 200
Capacité typique 250 Go à 4 To 250 Go à 4 To 250 Go à 4 To+
Vitesse moyenne ∼ 500 Mo/s Variable 2000 à 3500+ Mo/s
Coût par Go Faible Moyen Plus élevé
Utilisation courante Stockage général Ordinateurs standard Gaming, montage vidéo, professionnel

Comparaison 2025 - SSD SATA, SSD classiques et NVMe
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Le disque (4/4)

3,07 e pour l’éco-participation
DEEE (Déchets d’Équipements
Électriques et Électroniques)
16,8 e pour la redevance copie
privée, correspondant à la taxe
SORECOP appliquée sur le
produit.
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RAM

La mémoire RAM est un type de stockage permettant
l’écriture et la modification des données.

La mémoire RAM ne stocke par les informations de manière
permanente.

Parfois la mémoire RAM est soudée ce qui rend
l’évolutivité de l’ordinateur impossible à ce niveau.
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Comparaison vitesse de la RAM et d’un disque

Composant Type Débit moyen (Mo/s) Latence typique
RAM DDR4/DDR5 Mémoire volatile 25 000 – 50 000 50–100 ns
SSD SATA Disque à état solide 500 – 600 50–100
SSD NVMe PCIe 3.0 Disque à état solide rapide 3 000 – 4 000 20–100 µs
SSD NVMe PCIe 4.0 Disque à état solide très rapide 7 000 – 8 000 20–100 µs
HDD Disque dur mécanique 100 – 200 5–10 ms

Comparaison des vitesses et latences entre RAM et différents types
de disques.

Toutes les vitesses sont converties en Mo/s pour faciliter la
comparaison.
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CPU

Le CPU (Central Processing
Unit), désigne l’unité de
traitement ou microprocesseur
principal d’un ordinateur.

Paramètres associés : la
cadence, la fréquence, la
mémoire cache
De manière générale, plus le
CPU est rapide, plus il est cher,
plus il consomme.
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GPU

Le GPU (Graphical Processing
Unit) plus communément
appelé processeur graphique.

Unité de calcul dédiée aux
données graphiques d’un
ordinateur qui travaille en
parallèle avec le CPU.
Le GPU peut se trouver sur le
même circuit intégré que le
microprocesseur, sous forme de
puce ou de circuit intégré sur la
carte mère d’un ordinateur ou
sur une carte graphique dédiée.
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Exemple d’utilisation de la GPU (1/2)

Imagine que tu veux construire une lampe :

1 Tracer les points : Poser un compas sur une feuille et marquer
des points régulièrement autour d’un cercle.

2 GPU : Calculs avec sin et cos.
3 Découper en triangles : Pour fabriquer l’abat-jour, tu tends

des fils du centre vers chaque point pour former des petites
toiles triangulaires.

4 GPU : Découpage en triangles plus facile à manipuler.
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Exemple d’utilisation de la GPU (2/2)

5 Placer la lampe dans la pièce : Choix d’un angle de vue.

6 GPU : Matrices de transformation : translation (déplacer),
rotation, zoom/perspective.

7 La lumière qui éclaire la lampe : certaines faces brillent
beaucoup, d’autres sont dans la pénombre.

8 GPU : Produit scalaire entre la lumière et l’orientation de
chaque face.

9 Rendu final : Lampe en perspective : les parties proches
paraissent plus grandes, les lointaines plus petites.

10 GPU : Projection perspective (matrices de projections).
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Carte réseau et adresse MAC (1/2)

Carte réseau (NIC Network Interface Card) : matériel qui
permet se connecter à un réseau.

Filaire : connexion via câble Ethernet
Sans fil (Wi-Fi) : connexion via radio

Adresse MAC (Media Access Control) : Chaque carte réseau
possède une adresse MAC unique, attribuée par le fabricant.
Adresse IP (Internet Protocol) : L’adresse IP est attribuée
localiser l’appareil et à communiquer avec d’autres appareils
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Résumé des concepts réseau

Concept Rôle dans le réseau Vulgarisation

Carte réseau Permet la connexion La porte d’entrée

Adresse MAC Identifiant unique de la
carte

Carte d’identité

Adresse IP Localise l’appareil sur le
réseau

Adresse postale
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La touche Windows

La touche Windows Win

La touche Windows est une touche spéciale sur les claviers
Windows qui sert principalement à accéder rapidement à des

fonctionnalités du système d’exploitation.
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Fin de l’interface graphique

Le système d’exploitation Windows change régulièrement son
interface d’administration, aussi nous allons faire comme les
hackers.

Win + R

puis taper la commande cmd.
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Bienvenue dans l’autre monde
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Caractéristiques de votre ordinateur

À l’aide la commande systeminfo (taper systeminfo dans la
fenêtre noire puis appuyer sur Enter ), retrouver les caractéristiques
principales de votre ordinateur.

Processeur(s)
Version du BIOS
Périphérique d’amorçage
Mémoire physique totale
Mémoire physique disponible
Mémoire virtuelle : taille maximale
Mémoire virtuelle : disponible
Mémoire virtuelle : en cours d’utilisation
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Caractéristiques de votre ordinateur

À l’aide la commande
wmic logicaldisk get name,size,freespace
, identifier :

Les périphériques de stockage
L’espace libre
L’espace total

Observer le résultat de la commande wmic diskdrive get /?

Question 4
Rechercher la description associée à chaque périphérique
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Fonctionnement d’un ordinateur

Vous disposez maintenant de tous les éléments associés à un
ordinateur.
Question 5
Quel est le principe de fonctionnement d’un ordinateur ?
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Et maintenant. . .

Le système d’exploitation charge les programmes (nommés
processus) pour son fonctionnement.

Commande : wmic process
Ainsi que d’autres (que vous désirez ou non) :
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Je n’en peux plus. . .

Question 6
A l’aide de la commande : wmic process get /?, indiquez la
mémoire utilisée pour quelques processus
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Je n’en peux plus. . .

Question 6
Que se passe t’il quand l’ordinateur ne dispose pas d’assez de
mémoire ?
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Et mon réseau ?

Commande ipconfig /all.
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Conclusion

Quelles sont les éléments critiques lors de l’achat d’un ordinateur ?
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